1:22 MDKD 遥控电动车2对2足球赛

比赛规则
（小学 初中 高中）

1. 在平整地面上设置竞赛专用场地，面积为1.4米*2米矩形场地.

2. 遥控车采用1:22 MDKD 遥控电动车。裁判组会准备两种磁吸标识（可放置于车身）作为队伍区分，一为红色，一为蓝色。

3. 足球：足球大小直径约为50mm-60mm，重量约为100g-150g。
4. 比赛时间3分钟。整场比赛持续记时，中途无特殊情况不得间断。比赛时间开始时，如参赛队迟到（或迟到不能上场）裁判可执行判罚：每迟到一分钟，对方对可获一个入球。比赛开始后3分钟仍未上场，便丧失本场比赛权，对方队以3∶0获胜。
5. 裁判员将球放在发球点上，开球时每队车辆模型在各自半场的发球线内停止不动。裁判员哨声后，遥控车可以开始进攻及防守。当整个足球完全越过球门线，即为进球。进球后裁判将鸣哨示意得分，然后重新开球。“乌龙球”将视为对方进球。
6. 由于多车将球卡死，在裁判自数十秒后，可鸣哨判为“死球”，裁判将球放至中心发球点，重新发球。由于撞击足球飞出场地，视为重新开球，记时不中止。
7. 比赛时间到，如比分持平，则进行点球决胜负。参赛选手每人一次，在发球点互罚点球，不设防守。参赛选手在已方球门处操纵遥控器。每人一次互罚点球后仍打平，则继续互罚，直至完成同轮互罚后，一队领先另一队1分为止。点球的进失球计入比分。
8. 比赛随机抽签，每支队伍进行2场比赛，胜一场积3分，负一场积0分。分数高者名次列前。如积分相同，则计进球数多者列前。如积分相同，进球数仍相同，则计失球数少者列前。如全部相同，则名次并列。
9. 违规处罚：裁判未鸣哨抢先动作视为违规；故意冲撞不控球车辆视为违规；车辆进入了球门线视为违规。与裁判或对方队员争论，视为违规。当裁判员确认运动员违规，则告知队员将对他进行判罚，并出示黄牌，第二次黄牌将被出示红牌罚下。

